
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DREAMWEAVER - NIVEAU 1 & 2 

  
 
PROGRAMME DE LA FORMATION 
 
 
UTILISATION DE DREAMWEAVER – NIVEAU 1 
 

• Avoir une vision globale de l’édition d’une page Web 
• Gérer les liens entre les documents et les ressources l’un site 
• Réaliser des pages avec les fonctions de base 
• Intégrer avec efficacité des images dans une page Web 
• Intégrer les fonctions de base (formulaire, barre de navigation, animation 

Flash) et faire les premiers tests d’une page 
 
 
UTILISATION DE DREAMWEAVER – NIVEAU 2 
 

• Apporter des interactions sur la page (effet de survol, reroutage, validation 
de formulaire, gestion de calques) 

• Création d’animations DHTML 
• Mettre en œuvre des pages modèles (Templates) 
• Gérer des actifs du site 
• Utiliser une bibliothèque 
• Mettre en œuvre les styles CSS 
• Utiliser les cadres (ou frames) 
• Mettre en œuvre des extensions de Dreamweaver (exhange) 

DDUURREEEE  
Dreamweaver Niveau 1 : 
• 18 heures 
Dreamweaver Niveau 2 : 
• 18 heures 
 
OOBBJJEECCTTIIFF  
Dreamweaver Niveau 1 : 
Etre capable d’intervenir 
pour modifier les pages d’un 
site sous la responsabilité 
d’un webmaster 
 
Dreamweaver Niveau 2 : 
Etre capable de modifier des 
pages de manière autonome 
en mobilisant les techniques 
de base de l’édition web 
 
PPRREE--RREEQQUUIISS  
• Bonnes connaissances de 

l’environnement 
informatique (bureautique 
sur PC…) 

• Maîtrise du système 
d’exploitation Windows ou 
OS Mac. 

• Connaissance d’un 
traitement de texte. 

• Maîtrise de la navigation 
internet et de la 
messagerie. 

 
MMEETTHHOODDEE  PPEEDDAAGGOOGGIIQQUUEE  
Chaque séquence est 
composée d’une 
démonstration théorique et 
d’un TP d’application sur un 
ou plusieurs cas concrets. 
 

OORRGGAANNIISSAATTIIOONN  PPEEDDAAGGOOGGIIQQUUEE  RREENNSSEEIIGGNNEEMMEENNTTSS  
••  IInntteerr--eennttrreepprriissee  CFP-CFTI La Salle  
••  IInnttrraa--eennttrreepprriissee  eenn  cceennttrree   02.51.86.36.30  

oouu  ssuurr  ssiittee  Restauration sur place possible  

 


